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1.标准范围
本文件规定虚拟现实与混合现实眼镜视频透视性能测试的术语和定义、缩

略语、测试条件、安装与对准、光学测量装置，以及时间延迟、空间还原、虚

实融合和画质的测试方法及结果表达。测试对象为从真实场景光学输入，经摄

像、图像处理、空间重建与合成，直至近眼显示输出的整机视频透视呈现链路。

本文件适用于具有视频透视功能的虚拟现实与混合现实眼镜及头戴式显示

设备，可用于整机研发验证、第三方性能检测、产品对比以及约定测试条件下

的应用验收。光学透视设备的真实场景透射性能、摄像头模组或显示器件的独

立性能、主观眩晕及医学诊断不属于本文件直接评价范围。本文件是测试方法

标准，不直接规定产品统一合格限值、性能等级或认证结论。

2.工作简况
本项目面向VR/MR眼镜视频透视性能评价中的测量口径和结果可比性需求提

出。视频透视的入眼表现由摄像系统、图像处理、空间重建、虚实合成及显示

光学系统共同决定，仅依据单个部件的参数或单一性能指标，难以说明用户最

终观察到的真实环境还原情况。统一整机测试方法，可为企业技术验证、第三

方测试、采购选型及应用验收提供共同依据。

本标准由标准起草小组组织开展编制工作。起草过程中，起草组围绕时间

延迟、空间还原、虚实融合和画质四类性能指标、测试环境、测试流程等内容

开展资料收集和技术讨论，并结合国内外VR/MR智能眼镜设备研发、检测和评价

实践形成标准草案。后续将根据征求意见、专家审查和试验验证情况对标准文

本进行完善。

3.标准编制原则和确定标准主要内容
本文件按照GB/T 1.1-2020《标准化工作导则 第1部分：标准化文件的结构

和起草规则》起草，保持与相关近眼显示、图像测量和整机通用规范的协调。

以整机视频透视呈现为评价对象，区分外部真实场景、参照测量系统、视频透

视画面和虚拟画面的不同测量边界，避免将部件参数直接作为整机结论。

测试方法以可实施和可复现为原则。对眼点、适眼距、光轴、瞳距、测试

距离、图卡、照明、设备配置、运动工况、采样与时间同步等影响因素作明确

说明；对测量装置自身的几何、时间响应和图像质量影响，通过校准、参照测

量、记录和不确定度分析控制。测量结果应与对应测试条件一同表达，设备设

置或测量条件不一致的结果不宜直接排序比较。

条款保持技术中立，以测试原理、图卡特征和测量能力表达要求，允许满

足条件的等效实现。立项阶段重点形成方法一致性和数据可比性，不依据单一

品牌标称值设定行业通用合格限值。测试结果用于约定场景的性能说明，其与

主观体验、具体应用效果或安全性的关系应由相应评价另行验证。

本标准第3章和第4章统一视频透视、光子到光子延迟、空间几何变化、双

目合像与立体深度、虚实抖动和漂移、清晰度、颜色、动态范围及运动模糊等

概念，并规定VST、LMD、DUT、FOV、PTP、IPD等缩略语。第5.1至5.3条规定通

用测试条件、安装对准和各类测量装置，作为四类性能测试的共同基础。

4.主要试验(或验证)的分析、综述报告



本标准为测试方法类标准，主要技术内容来源于VR/MR终端视频透视性能测

试实践和相关标准化文件。后续将结合样机测试、实验室比对及行业意见，对

测试步骤、阈值条件和报告要求进行验证完善。

5.标准在起草过程中遇到的问题及解决办法；重大分歧意见的处理

经过和依据；有无重要技术问题需要说明
在本文件的制定过程中，暂未形成重大分歧意见。对于光子到光子延迟的

测量边界、清晰度单位和测量系统能力、画质条件和引用文件规范化等可随产

品形态调整的内容，标准文本已设置报告说明要求，以保证测试结果的可追溯

性和可比性。

6.与国外标准的关系：包括：采用国际标准和国外先进标准的程度

，与国外标准主要技术内容的差异
本项目拟自主制定团体标准，不以某一单一国际标准或国外标准作为等同

采用或修改采用对象。项目建议书按附件所列选项选择NEQ，并说明无单一采标

对象；相关标准是术语、测量条件和部分指标方法的技术参考，不表示已经采

用其全部要求。

经对相关标准的公开信息和初稿范围进行初步比对，IEC 63145系列已经覆

盖眼戴显示术语、光学特性、图像质量和规格要求，IEEE 1858及ISO 15739为

相关相机图像质量和噪声测量提供方法基础。本项目拟将这些基础与整机视频

透视光学起止事件、直接观察参照、双目还原和虚实运动对齐等具体条件结合，

形成适合VR/MR整机测试的实施方法，不将已有相关标准一概表述为完全空白。

7.修订标准时，说明与标准前一版本的重大技术变化，并列出所涉

及的新、旧版本的有关章条(可引用标准前言的内容)；废止/代替

现行有关标准的建议

不涉及。

8.说明标准与其他标准或文件的关系(可引用标准前言的内容)，

特别是与有关的现行法律、法规和强制性国家标准的关系
本项目的制定、征求意见、技术审查、编号和发布拟依照《中华人民共和国标

准化法》《团体标准管理规定》以及发布团体适用的管理规则组织实施。团体标准

应满足适用的法律法规和强制性标准要求，测试实施遵守相应安全要求，不因采用

本方法而替代整机电气、光辐射及其他专项安全评价。

GB/T 1.1-2020为本文件结构和起草规则的依据。GB/T 38259-2019《信息技术

虚拟现实头戴式显示设备通用规范》为相关整机通用要求和试验提供基础，本项目

侧重补充视频透视专门测量条件与方法。本标准侧重VR/MR智能终端视频透视性

能测试方法，属于相关产品规范和检测评价工作的配套方法标准，不与现行法

律、法规和强制性国家标准相冲突。

9.标准作为强制性标准或推荐性标准的建议
建议本文件作为推荐性团体标准。

10.贯彻团体标准的要求和措施建议(包括组织措施、技术措施、过

渡办法等内容)；标准发布后，对国内外业界可能产生的影响



建议本文件作为推荐性团体标准发布实施。标准发布后，建议组织起草单

位、近眼显示设备企业、光学模组企业、检测机构和应用单位开展宣贯培训，

形成典型测试案例和测试报告模板，并通过样机测试、实验室间比对等方式提

升标准实施一致性。

本标准旨在规范VR/MR终端视频透视性能的测试方法，涵盖视频透视评价边

界、四类测试的安装与校准、参照数据获取、时序同步、数据处理及结果表达。配

套形成测试操作说明、数据记录样例和报告样例，降低方法理解差异，帮助企业和

第三方机构按相同条件实施测试。

目前，视频透视测试涉及外部光事件与入眼显示响应的起止点定义、参照

图像获取、眼点及瞳距适配、测试距离与视场位置、运动工况、采样与同步、

图卡及照明条件等环节。不同测试方案在这些条件和数据处理方式上的差异，

容易使同一指标出现不同结果，影响企业技术验证、第三方委托测试、产品对

比和应用验收的可比性。需要建立覆盖视频透视完整呈现链路的测试方法，明

确测试装置、操作步骤、结果计算与必要记录。

制定本标准旨在统一时间延迟、空间还原、虚实融合及画质四类性能的测

试口径，使测试结果具有明确的测量对象、适用条件和复现依据。标准可为整

机企业及相关技术供应商开展产品研发与创新验证，为第三方测试机构出具可

追溯的委托测试报告，为应用单位开展采购选型和约定条件下的验收提供方法

依据。标准实施有助于提高性能信息透明度，降低因测法差异造成的沟通和重

复测试成本，并为后续性能分级及应用场景评价积累数据基础。

11.标准是否涉及知识产权的情况说明；如标准中含有自主知识产权

，说明产品研发程度、产业化基础及进程
截至本编制说明起草阶段，暂未收到涉及本标准实施的必要专利或其他知

识产权信息。本标准主要规定通用测试条件、测量设备要求、测试图像、测试

步骤和计算方法，不限定特定光学架构、特定仪器品牌或专有实现方案。后续

如发现涉及必要专利的技术内容，应按照团体标准知识产权管理要求开展专利

披露、许可声明和风险评估。

12.其他应予说明的事项
无。
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